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Podstawa prawna

Program studiéw dla kierunku Informatyka, prowadzonym w Uczelni Jana Wyzykowskiego
zostal opisany zgodnie z art. 67 ustawy z dn. 20 lipca 2018 r. Prawo o szkolnictwie wyzszym i
nauce (t.j. Dz. U. z 2020 r. poz. 85) oraz § 3-4 rozporzadzenia Ministra Nauki i Szkolnictwa
Wyzszego z dn. 27 wrzesnia 2018 r. w sprawie studiow (Dz. U. z 2018 r. poz 1861 ze zm.).

Opisy kluczowych efektow uczenia si¢ dla kierunku znajdujg sig:

- w opisie uniwersalnych charakterystyk pierwszego stopnia dla poziomu 6 PRK, zawartym w
zataczniku do ustawy z dn. 22 grudnia 2015 r. o Zintegrowanym Systemie Kwalifikacji (t.j. Dz.
U. z 2020 r. poz. 226);

- w opisie charakterystyk drugiego stopnia efektow uczenia si¢ dla kwalifikacji na poziome 6
PRK, zawartym w czes$ci I zalgcznika do Rozporzadzenia Ministra Nauki 1 Szkolnictwa
Wyzszego z dn. 14 listopada 2018 r. w sprawie charakterystyk drugiego stopnia efektéw
uczenia si¢ dla kwalifikacji na poziomach 6-8 Polskiej Ramy Kwalifikacji (Dz. U. z 2018 r.
poz. 2218);

- w opisie charakterystyk drugiego stopnia efektow uczenia si¢ dla kwalifikacji na poziome 6
PRK obejmujacych kompetencje inzynierskie, zawartym w czesci III zalgcznika do
Rozporzadzenia Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego z dn. 14 listopada 2018 r. w sprawie
charakterystyk drugiego stopnia efektow uczenia si¢ dla kwalifikacji na poziomach 6-8 Polskiej
Ramy Kwalifikacji (Dz. U. z 2018 r. poz. 2218).

I Ogolna charakterystyka studiow

Nazwa kierunku: Informatyka, specjalnosci: Systemy i sieci komputerowe
(SISK), Informatyka przemystowa (IP)

Poziom ksztalcenia: poziom 6 Polskiej Ramy Kwalifikacji (studia I stopnia)
Profil ksztalcenia: praktyczny

Forma studiow: niestacjonarne

Tytul zawodowy

uzyskiwany przez inzynier

absolwenta:

Przyporzadkowanie do dziedzin i dyscyplin nauki

Dziedzina nauki Dyscyplina naukowa Procentowy udzial
dyscyplin, w ktérym
zgodnie z programem
studiow uzyskiwane s3
efekty uczenia si¢

Nauki inzynieryjno - Informatyka techniczna i

0,
techniczne telekomunikacja 100%




Il Zwiazek kierunku z misjg Uczelni i strategia rozwoju

Misja Uczelni Jana Wyzykowskiego jest osiggnigcie krajowego poziomu doskonato$ci w
ksztalceniu na poziomie wyzszym na wybranych kierunkach studidéw w obszarach wiedzy /
ksztalcenia: nauk spotecznych, nauk inzynieryjno-technicznych oraz ksztatcenia prowadzacego
do uzyskania kompetencji inzynierskich. Uczelnia czyni to przede wszystkim na rzecz Zaglgbia
Miedziowego i szerzej — regionu Dolnego Slaska. Misje swa Uczelnia zamierza realizowaé
zatrudniajgc wysoko wykwalifikowang kadre wilasnych nauczycieli akademickich, jak i
pozyskujac wyktadowcow, praktykéw z firm prowadzacych swoja dziatalno$¢ na terenie
Legnicko-Gtogowskiego Okregu Miedziowego. Udzial kadry Uczelnianej w krajowych i
migdzynarodowych programach badawczo — rozwojowych, przy S$cistej wspolpracy z
otoczeniem spoteczno—gospodarczym regionu, pozwoli zrealizowa¢ okreslone efekty uczenia
sig.

III Cele ksztalcenia

Przekazanie kompleksowej wiedzy ogélnej z zakresu nauk inzynieryjno-technicznych oraz
ksztattowanie krytycznego rozumienia podstaw teoretycznych wiedzy o zjawiskach i procesach
technicznych zwigzanych z szeroko rozumiang informatyka.

Nabycie przez absolwentéw wiedzy i umiejetnosci w zakresie funkcjonowania i
projektowania sieci komputerowych, informatyki technicznej, architektury komputerow i
mikroprocesoréw, konfiguracji sprzetu sieciowego, projektowania, utrzymania i audytu
bezpieczenstwa systemOw 1 sieci, zarzadzania sieciowymi systemami komputerowymi,
bezpieczenstwa systemow komputerowych, konfigurowania serwerdw i serwisOw www oraz
ma wiedz¢ i umiejetnosci z zakresu programowania, przemystowych sieci komputerowych,
Internetu rzeczy, uczenia maszynowego, wizualizacji procesOw przemystowych, systemow
informatycznych oraz informatyki przemystowej. Nabyta wiedza i umiej¢tnosci gwarantuja
zatrudnienie w nowoczesnym przemysle jak rowniez firmach i instytucjach zajmujacych sig
nowoczesnymi technologiami, w szczeg6lnosci nowoczesnymi systemami informatycznymi..

Nabycie umiejetnosci praktycznego rozwigzywania typowych zadan inzynierskich,
przeprowadzania pomiardéw, projektowania urzadzen i procesdéw wymagajacych stosowania
standardow 1 norm inzynierskich przy wykorzystaniu doswiadczenia zdobytego w srodowisku
inzynierskim.

Ksztaltowanie wlasciwych postaw etyczno-spolecznych, otwarto$ci na poglady drugiej
strony, zaangazowania i1 poczucia odpowiedzialno$ci w §rodowisku pracy i poza nim, a takze
ugruntowanie potrzeby i rozwini¢cie umiejetnosci uczenia si¢ przez cate zycie oraz ciaglego
rozwoju osobistego.

IV Mozliwosci zatrudnienia absolwentow kierunku

Absolwent specjalnosci Systemy i sieci komputerowe posiada wiedz¢ i umiejetnosci migdzy
innymi w zakresie funkcjonowania i projektowania sieci komputerowych, informatyki
technicznej, architektury komputerow i mikroprocesoréw, konfiguracji sprzgtu sieciowego,
projektowania, utrzymania i audytu bezpieczenstwa systemow i sieci, zarzadzania sieciowymi
systemami komputerowymi, konfigurowaniem serwerdéw i serwisow www. Zdobyta wiedza
pozwala na prace m.in. jako: administrator sieci, administrator bezpieczenstwa



informatycznego, administrator serwiséw www, operator systemow sieciowych, projektant
sieci, przedstawiciel handlowy ds. urzadzen sieciowych.

Absolwent specjalnosci Informatyka przemystowa posiada wiedz¢ 1 umiejetnosci z zakresu
programowania, przemystowych sieci komputerowych, Internetu rzeczy, uczenia
maszynowego, robotyki, wizualizacji procesow przemystowych, systemow informatycznych
oraz automatyki przemystowej. Na specjalnosci tej odbywaja si¢ specjalistyczne zajgcia z
zakresu projektowania, utrzymania, serwisowania i obslugi systemow informatyki
przemystowej. Ukonczenie tej specjalnosci gwarantuje zatrudnienie w przemysle jak réwniez
firmach 1 instytucjach zajmujacych si¢ nowoczesnymi technologiami, w szczegolnosci
nowoczesnymi systemami informatycznymi.

V Warunki wstepne, jakie powinien spetnia¢ kandydat na studia oraz zasady rekrutacji

Rekrutacja na studia prowadzona jest na zasadach wolnego naboru wsrod osob spetniajacych
kryteria przewidziane w przepisach ustawy Prawo o szkolnictwie wyzszym i nauce.

Warunkiem formalnym studiowania jest ztozenie w przewidzianych terminach dokumentoéw
uprawniajacych do studiowania na wybranym kierunku.

VI Efekty uczenia si¢
1. Charakterystyka efektow uczenia si¢

Absolwent studiow I stopnia na kierunku Informatyka wykazuje si¢ w szczegolnosci:

» wiedzg ogolng z dziedziny nauk inzynieryjno-technicznych oraz wiedzg szczegdtowa z
zakresu informatyki 1 elektroniki, oraz wiedza i1 umiejetnosciami niezbednymi do
uzyskania uprawnien zawodowych;

» zdolnoscig krytycznego rozumienia wiedzy i1 przede wszystkim, jej praktycznego
wykorzystywania do rozwigzywania typowych probleméw z obszaréow dziatalnosci
przedsigbiorstw (instytucji) zwigzanych z projektowaniem 1 utrzymaniem systemow
komputerowych, architektury komputerow i mikroprocesorow, konfiguracji sprzetu
komputerowego, audytu bezpieczenstwa systemoOw komputerowych, zarzadzania
sieciowymi systemami komputerowymi, konfigurowaniem serwerow i serwisOw www.

» przygotowaniem do aktywnego uczestniczenia w procesach decyzyjnych oraz w tworzeniu
i realizacji ztozonych przedsiewzig¢ w srodowisku pracy i poza nim;

» umiejetnoscia rozwigzywania praktycznych zadan inzynierskich, a takze jasnego i
jednoznacznego przedstawiania i konsultowania, w gronie specjalistow, swoich wnioskow
oraz teoretycznych i praktycznych przestanek, ktore stanowia ich podstawe;

» zdolno$cig uczenia si¢, pozwalajaca kontynuowaé studia, oraz umiejetnoscia
sformulowania i1 rozwigzania typowego zadania badawczego przy wykorzystaniu
nowoczesnych metod i narzgdzi pozyskiwania i przetwarzania informacji;

» zrozumieniem zobowigzan profesjonalnych i spotecznych absolwenta studiow z obszaru
nauk inzynieryjno-technicznych.

2. Sposoby weryfikacji i oceny efektow uczenia sie.



Opisano w kartach przedmiotoéw.

3. Macierz powigzan efektow kierunkowych z charakterystykami II stopnia PRK
(inzynierskie)

Objasnienia oznaczen w symbolach:

K — efekty uczenia si¢ dla kierunku; oraz, po podkresiniku :
W- kategoria wiedzy, U- kategoria umiej¢tnosci, K- kategoria kompetencji spotecznych

VII Charakterystyka programu studiow

Symbol Efekty uczenia si¢ dla kierunku | Odniesienie do charakterystyki drugiego
Kierunk studiéow Informatyka. stopnia efektow uczenia si¢ dla
OWEgo | Po ukonczeniu studiow pierwszego | klasyfikacji na poziomie 6-7 PRK (kod
efektu . : . .
Uczenia stopnia na kierunku skladnika opisu)
sie studiow Informatyka
absolwent:
WIEDZA

Ma podstawowa wiedze ogdlng w zakresie P6S WG
matematyki, logiki i statystykKi
matematycznej, algebry liniowej z

K WO1 geometria, fizyki, elektrotechniki i

- elektroniki, potrzebng do zrozumienia
zagadnien informatycznych oraz w
zaawansowanym stopniu opanowat techniki
jej wykorzystania do formutowania
probleméw charakterystycznych dla
zagadnien informatycznych.

Ma szczegdtowg wiedze w zakresie P6S WG
technologii oraz protokotow sieci
komputerowych, ich projektowania i P6S_WG (KI)

K W02 konfiguracji oraz o aktualnych trendach ich
- rozwoju, technologii konstruowania
internetowych serwiséw multimedialnych,
zarzadzania pamigcia i urzadzeniami, zna
zagrozenia sieci komputerowych i metody
przeciwdziatania naruszeniom

bezpieczenstwa.

Ma szczegdtows wiedzg w zakresie P6S_WG
bezpieczenstwa: systemow

informatycznych, sieci komputerowych, P6S_WG (KI)

urzadzen mobilnych, Internetu i systemow
webowych. Ma praktyczng wiedze z zakresu
architektury i organizacji komputerow;
dziatania komputerow; zasad
programowania w jezyku asemblera i
Jjezykow programowania wysokiego
poziomu; zasad translacji programow;
kierunkéw rozwoju architektury i
organizacji komputeréw. Posiada wiedzg
niezbedng do opisu, analizy i syntezy
uktadow elektronicznych, potrafi zastosowac
odpowiednie metody oprogramowania do

K_WO03




przetwarzania danych dyskretnych, jak i
ciaggtych.

K_W04

Posiada wiedzg z zakresu metodyk i
narze¢dzi modelowania koncepcyjnego i
fizycznego baz danych; zna polecenia
strukturalnego jezyka zapytan do baz danych
oraz polecenia modyfikujace baze danych.

P6S_WG

P6S_WG (KI)

K_WO05

Ma zaawansowang wiedze W zakresie
projektowania sieci komputerowych,
przemystowych sieci komputerowych,
architektury komputerow i
mikroprocesoréw, konfiguracji sprzetu
sieciowego, zarzadzania sieciowymi
systemami komputerowymi, bezpieczenstwa
systemow komputerowych, konfigurowania
serwerow i serwisow www. Postuguje si¢
programami grafiki inzynierskiej,
programami CAD/CAM i metodami
symulacyjnymi. Zna zasady wykorzystania
narzg¢dzi do wizualizacji proceséw, W tym
proceséw przemystowych.

P6S_WG

P6S_WG (KI)

K_W06

Posiada wiedz¢ w zakresie umiejscowienia
cztowieka w procesie produkcyjnym, jego
potrzeb socjalnych oraz praw zwigzanych z
praca i dziatalno$cia tworczg w tym praw do
ochrony wilasnosci intelektualnej. Ma
elementarng wiedz¢ w zakresie praw
autorskich do innowacyjnych opracowan
konstrukcyjnych i technologicznych.
Posiada podstawowg wiedz¢ do prowadzenia
dziatalno$ci gospodarczej i rozwoju
indywidualnych form przedsigbiorczosci z
zakresu reklamy, multimediow, grafiki
komputerowej oraz innych dziatow
informatyki.

P6S_WK

P6S_WK (KI)

K_WO07

Ma szczegotowa wiedze w zakresie technik,
technologii, narzedzi i materialow
stosowanych przy rozwigzywaniu
praktycznych probleméw inzynierskich z
zakresu informatyki. Ma wiedzg o
zrobotyzowanych liniach produkcyjnych i
montazowych, hybrydowych technologiach
wytworczych oraz uczeniu maszynowym.
Zna tendencje rozwojowe przemystu 4.0.

P6S_WG

P6S_WG (KI)

K_W08

Zna i rozumie metodyke projektowania
systemow i programéw informatycznych.
Posiada wiedze¢ w zakresie informatycznego
diagnozowania wybranych urzadzen i
procesow technologicznych w przemysle.

P6S_WG

P6S_WG (KI)

K_WO09

Zna og6lne zasady tworzenia i rozwoju form
indywidualnej przedsigbiorczosci,
wykorzystujacej wiedzg z zakresu
informatyki. Ma podstawowa wiedzg z
zakresu ekonomicznych, prawnych i
etycznych aspektow dziatalno$ci oraz
rozumie fundamentalne dylematy

P6S_WK

P6S_WK (KI)




wspotczesnej cywilizacji, z jakimi bedzie
miat do czynienia w zawodzie informatyka.

UMIEJETNOSCI

K_U01

Potrafi pozyskiwa¢ informacje z literatury,
baz danych, norm, programow i Internetu,
potrafi integrowac i walidowac uzyskane
informacje, dokonywac ich interpretacji oraz
wyciagaé wnioski, formutowac i uzasadniaé
opinie, rozwigzywac praktyczne zadania
inzynierskie oraz dokonywac¢ wstepne;j
oceny ekonomicznej proponowanych
rozwigzan i podejmowanych dziatan
inzynierskich. Posiada umiejetnosé
ustawicznego samoksztatcenia w celu
podnoszenia kwalifikacji zawodowych.

P6S_UW
P6S_UW (K1)
P6S_UU

K_U02

Potrafi porozumiewac si¢ w srodowisku
zawodowym, postugujac sie specjalistyczng
terminologig przy rozwiazywaniu
probleméw konstrukcyjnych i sterowania
urzadzen, stosujac systemy operacyjne,
programy konstrukcyjne CAD/CAM,
systemy wizualizacji procesow i inne
metody projektowania. Potrafi pracowaé w
zespole, planowac i organizowaé prace
indywidualng i grupowa realizujac projekty
informatyczne.

P6S_UK
P6S_UO

P6S_UW (KI)

K_U03

Posiada umiejetnos¢ postugiwania sig¢
wybranym jezykiem obcym na poziomie B2
wg Europejskiego Systemu Opisu
Ksztalcenia Jezykowego oraz
specjalistyczng terminologia.

P6S_UK

K_U04

Potrafi zaplanowac i podda¢ diagnostyce
systemy/urzadzenia informatyczne
adekwatnie do ukonczonej specjalnosci, a na
podstawie wynikoéw badan oszacowacé ich
stan techniczny i wyciagnaé wnioski
dotyczace dalszego postepowania. Potrafi
poddac¢ krytycznej analizie istniejace
rozwigzania W ramach dyskusji i/lub debaty
oraz podejmowac dziatania dla opracowania
rozwigzan innowacyjnych dotyczacych
uczenia maszynowego, Internetu rzeczy oraz
przemystu 4.0.

P6S_UW
P6S_UW (K1)

P6S_UK

K_U05

Potrafi wykorzysta¢ poznane modele
matematyczne, metody statystycznych
opracowan wynikow badan, metody i
programy do analizy i oceny dzialania
urzadzen informatycznych. Potrafi ocenié¢
przydatno$¢ rutynowych metod i narzedzi
stuzacych do rozwigzywania zadan
inzynierskich obejmujacych pomiary i
symulacje komputerowe parametréw
technicznych oraz wielko$ci fizycznych
typowych dla informatyki. Posiada
umiejetnos$¢ doboru materiatu

P6S_UW

P6S_UW (KI)




konstrukcyjnego i technologii wytwarzania
do projektowanej konstrukcji.

K_U06

Potrafi postugiwaé si¢ metodami
eksperymentalnymi oraz technikami
informacyjnymi do prototypowania
wirtualnego przy wykorzystaniu symulacji
komputerowej i programoéw wspomagania
komputerowego projektowania,
wytwarzania i diagnozowania obiektow
technicznych. Korzysta z technik cyfrowych
i baz danych przy wykonywaniu projektow
technicznych w tym przemystowych
projektow technicznych.

P6S_UW

P6S_UW (KI)

K_U07

Potrafi postugiwacé si¢ odpowiednim
srodowiskiem programistycznym do
projektowania odpowiednich systemow
informatycznych. Posiada umiejetnosci w
zakresie funkcjonowania i projektowania
sieci komputerowych, architektury
komputeréw i mikroprocesorow,
konfiguracji sprzetu sieciowego, zarzadzania
sieciowymi systemami komputerowymi,
bezpieczenstwa systemow komputerowych,
konfigurowania serwerow, serwisow www,
grafiki komputerowej i multimediow.

P6S_UW

P6S_UW (KI)

K_U08

Potrafi wykorzysta¢ posiadang wiedz¢ do
rozwigzywania pojawiajacych si¢ typowych
i nietypowych problemow przy
projektowaniu i diagnozowaniu systemow
informatycznych, dostrzega¢ aspekty
techniczne i pozatechniczne, w tym etyczne,
ochrony $rodowiska, bezpieczenstwa pracy,
ekonomiczne, socjologiczne i prawne. Jest
przygotowany do pracy w zespole, ale takze
do pehienia funkcji kierowniczej czy
prowadzenia wlasnej dziatalnosci
gospodarczej. Ma przygotowanie praktyczne
niezbg¢dne do pracy w zawodzie
informatyka.

P6S_UW
P6S_UW (KI)

P6S_UO

KOMPETENCJE SPOLECZNE

K_KO01

Ma $wiadomos$¢ znaczenia wiedzy w
rozwigzywaniu probleméw poznawczych i
praktycznych dziatalno$ci inzynierskie;j.

P6S_KO

K_K02

Prawidlowo identyfikuje i rozstrzyga
dylematy zwigzane z wykonywaniem
zawodu, ma Swiadomos$¢ zachowania
profesjonalizmu i odpowiedzialnosci,
przestrzegajac zasad etyki zawodowej i
poszanowania réznorodnosci pogladéw oraz
dba o dorobek i tradycje zawodu.

P6S_KR

K_K03

Ma swiadomos$¢ koniecznos$ci krytycznej
oceny posiadanej wiedzy w zakresie zawodu
informatyka oraz zasi¢gania opinii

P6S_KK




ekspertow. Jest gotow do ponoszenia
odpowiedzialnos$ci za podejmowane decyzje.

Potrafi mysle¢ i dziata¢ w sposob P6S_KO
K_K04 o ,

przedsigbiorczy. Jest gotow do
wspolorganizacji dziatan na rzecz interesu
publicznego.

Zawartosc:

e dane podstawowe - liczba godzin, liczba semestréw, liczba punktéw ECTS;

e koncepcja kierunku studiow,

e 0pis poszczegdlnych modutow ksztalcenia z uwzglednieniem nazw przedmiotow, zajeé do wyboru, zajeé z jezykow
obcych, liczby godzin, liczby punktow ECTS, tresci programowych,

e wymiar, zasady i forme odbywania praktyk zawodowych oraz liczbe punktow ECTS, jaka student musi uzyskac w
ramach tych praktyk.

1. Dane podstawowe:
» Laczna liczba godzin zajec:
- SiSK: 2233 - z praktyka zawodowa, 1273 - bez praktyki zawodowej,
- IP: 2247- 7z praktyka zawodowa, 1287- bez praktyki zawodowej;
> Liczba semestrow: 7 semestrow;
» Liczba punktow ECTS konieczna do uzyskania kwalifikacji:
- SiSK: 210 ECTS,
- IP: 210 ECTS;

2. Koncepcja kierunku studiow:

Kierunek studiéow Informatyka nalezy do dziedziny nauk inzynieryjno-technicznych oraz
ksztalcenia prowadzacego do uzyskania kompetencji inzynierskich. Kluczowa dla tej dziedziny
jest wiedza 1 umiej¢tnosci projektowania sieci komputerowych, architektury komputerow i
mikroprocesorow, konfiguracji sprzetu sieciowego, audytu bezpieczenstwa systemow 1 sieci,
zarzadzania  sieciowymi  systemami komputerowymi, bezpieczenstwa  systemOw
komputerowych, konfigurowania serweréw 1 serwisow www.Posiadajg wiedz¢ 1 umiejetnosci
w zakresie obstugi, projektowania, monitorowania 1 konserwacji przemystowych systemow
informatycznych oraz w obszarze informatycznego wspomagania dokonuja wizualizacji
procesow produkcyjnych.

3. Opis poszczegdlnych modutow ksztalcenia z uwzglednieniem nazw przedmiotéw, zaje¢ do
wyboru, zaje¢ z jezykow obcych, liczby godzin, liczby punktow ECTS, tresci programowych
zawarty jest w planie studiow oraz kartach przedmiotow, stanowigcych zatgcznik do
niniejszego programu.

4. Praktyki zawodowe:

» Praktyki dla studentéw Uczelni Jana Wyzykowskiego s3 obowigzkowe i1 stanowig
integralng cze$¢ planu studiow oraz procesu ksztatcenia. Stosownie do odbytych lat
studidéw program przewiduje odpowiednie cele 1 sposoby ich realizacji. Praktyka ma za
zadanie zapoznanie studenta z praktycznymi aspektami studiowanego kierunku oraz



wyrobienie lub wzmocnienie przestrzegania procedur i1 warto$ci powszechnie
oczekiwanych przy wykonywaniu powierzonych obowiazkow.

Studenci  kierunku Informatyka powinni odby¢ praktyke w przedsi¢biorstwie
produkcyjnym,  ustugowym,  produkcyjno-ustugowym lub w  jednostkach
administracyjnych 1 o$wiatowych, w ktorych istnieja wyodrebnione komorki
organizacyjne IT.

Wymiar praktyk zawodowych: 960 godzin dydaktycznych - po 320 godzin dydaktycznych
w trakcie IV, V i VI semestru nauki.

Liczba punktow ECTS, jaka student musi uzyska¢ w ramach praktyk zawodowych:
33 ECTS - po 11 ECTS za kazde 320 godzin dydaktycznych realizowanych w IV, Vi VI

semestrze.

VIII Sumaryczne wskazniki charakteryzujace program studiéw

Laczna liczba punktow ECTS, ktorg student uzyskuje na zajeciach
wymagajacych bezposredniego udzialu nauczycieli akademickich

Spec. SiSK: 51
Spec. IP: 52

Laczna liczba punktow ECTS, ktorg student uzyskuje w ramach zajeé
0 charakterze praktycznym, takich jak zajecia laboratoryjne/ warsztatowe/
praktyki zawodowe:

Spec. SiSK: 149
Spec. IP: 153

Laczna liczba punktow ECTS, ktorg student uzyskuje w ramach zaje¢ z
dziedziny nauk humanistycznych lub nauk spotecznych w przypadku
kierunkow studiow przyporzadkowanych do dyscyplin w ramach dziedzin
innych niz odpowiednio nauki humanistyczne lub nauki spoteczne

W przypadku programu studidow przyporzadkowanego do wigcej niz jednej
dziedziny — procentowy udziat liczby punktéw ECTS dla kazdej z tych
dziedzin w tacznej liczbie punktow ECTS

nie dotyczy

Zakaczniki:

1. Plan studiow.
2. Karty przedmiotow.




